
 

 

 

 

 

EINES I TÈCNIQUES DEL DISSENY GRÀFIC 
 

Data d’inici:  23 de gener  
Data de finalització: 12 de març 
Sessions: 8 sessions 
Horari: dilluns, de 19.30 a 21 hores 
Preu: 32€ 
Forma de pagament: per targeta o ingrés al compte del centre  
Tallerista: Jose Manuel Delgado 
Públic: jove i adult 
Espai: sala TIC 
 
PROGRAMA 
 

En aquest taller farem una aproximació a la mecànica dels programes, la teoria bàsica i les 

tècniques més recurrents del món del grafisme, ja sigui per aplicar a la pàgina impresa o dissenys 

pensats per gaudir-ne en pantalla. Per tal fita treballarem amb l'Inkscape, un dels programes de 

composició i edició de gràfics vectorials més estesos a dia d'avui. De codi obert, lliure distribució, 

multi-plataforma i traduït a desenes d'idiomes. 

 

TEMARI 

Bloc A - Sobre el programa 

• El lloc de treball: barra d'eines, menús, pàgina, diàlegs encastables. 

• Els formats d'arxiu amb Inkscape. 

• Conceptes clau segons tipologia de treball: per pantalla o impressió. 

• Crear i editar objectes a partir de nodes i camins. 

• Copiar, clonar i duplicar. 

• Treball amb màscares. 

• Alinear i distribuir els objectes. 

• Treball amb capes i grups. 

• Estil d'objectes i gestió del color: contorn i àrea, gradients i transparències. 

• Efectes de camí i filtres SVG. 

• Treball amb text: aplicar estils i filtres, combinar amb camins. 



 

 

 

 

Bloc B - Sobre la teoria del Disseny 

 

• Principis de l'ús de les formes i l'espai. 

• Teoria del color. 

• Normes tipogràfiques. 

• Lectura de composicions (sintaxi visual). 

• Convencions majoritàries  bones pràctiques més esteses. 

 

Metodologia 

El taller se centrarà en l'aprenentatge de l'ús del programa. El  bloc A del temari esdevé, doncs, la 

part principal del taller. Les classes s'articularan entorn la realització d'exercicis amb els que 

s'intentarà  reproduir les composicions escollides pel professor. Alhora, a més de la descoberta 

gradual de les diferents eines del programa i mitjançant aquests mateixos  exercicis, s'explicaran i 

exemplificaran algunes de les nocions més elementals en el camp teòric del disseny gràfic. 

 

OBSERVACIONS 

 

- Per realitzar aquest taller és imprescindible tenir coneixements bàsics i pràctica d’Informàtica d’usuari: 

treballar amb programes diversos, crear i editar arxius, treballar amb carpetes. Així com també convé tenir  

pràctica en instal�lació de programes i ús d'Internet, per poder continuar practicant a casa allò que s'hagi après 

al curs i aprofundir, de manera autodidacta, en l'ús del programa un cop finalitzat el taller. 

- El grau d'aprofundiment sobre cada punt senyalat al temari dependrà del ritme seguit pel conjunt del grup 

(tots els alumnes realitzaran les mateixes pràctiques a cada classe). 

- És recomanable portar un bloc per prendre notes de les explicacions. 

 
NORMATIVA 
 
� Les inscripcions es realitzaran a l’equipament entre el 3 i l'11 de gener. L'horari d’inscripció és de dilluns a diumenge, de 10.30 a 13.30 
hores i de 16.30 a 20.30 hores a la recepció del centre. 
� La inscripció al taller no es fa efectiva fins que es realitza el pagament amb targeta o a través d'ingrés bancari. En cas de fer l'ingrés bancari 
cal retornar el comprovant al centre, com a màxim tres dies hàbils des de la data de preinscripció. En cas contrari, es perdrà la plaça al taller.  
�  Cada persona podrà fer dues inscripcions com a màxim, inclosa la pròpia.  
� L’import de la inscripció no es retornarà, excepte per causa justificada (malaltia, accident, canvi horari laboral...) i adjuntant un justificant, 
sempre que es comuniqui com a màxim la setmana anterior a  l'inici del taller. Per retornar els diners cal que porteu el justificant de l'ingrés.  
� En cas que el centre anul�li un curs o canviï els horaris i siguin incompatibles amb la disponibilitat de l’alumne, es retornarà l'import de la 
inscripció als participants. 
� Els menors de 16 anys han de realitzar la inscripció acompanyats pel pare, mare o tutor. De no ser possible, caldrà la signatura d'aquests per 
validar-la. 
� En cas de no fer-se una classe per causes alienes a l'alumne, aquesta es recuperarà. Si és l'alumne qui perd la classe, aquesta no es 
recuperarà. 
� La direcció de l’equipament pot variar l’espai de realització del taller o suspendre’l puntualment per causes justificades. Prèviament 
s’informarà als usuaris. 

 

 

 


